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Aufbau — Tutorial
1. Der Tunnel ist auf das 8 Meter breite Profil der Altonaer
Strafle ausgelegt.
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2. An eine solche Strafle kann das Objekt
~lunnelportal.sco” angebunden werden.
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3. Nun brauchen wir einen Berg, durch den der Tunnel
lauft. Der Hang sollte so aussehen, dass das Portal in
diesem liegt. Eine H6he von 7m ist empfehlenswert.

=& OMSI 2.2.032 - Editor - X
Map Al Traffic Helpers Extras

2 Size (m) 10
|
le
E 8 Speed (dmis): 1000
1
= [ ]
- Terrain/Water
i< @ Terrain

g
— & () Higher () Water
=

< —

Chrono

Dam angle:

vert. Offset:

(O Paint on Layer
() Rubber on Layer

Envir.

Ground Layers:

0: gras.bmp / gras_det.bmp

1: Fussweg.bmp / noise_low.bmp

2: Sand_Ettbruck bmp / noise_low.bmp

|

Signal Rts | Spine-Exp. | StationLinks | Tracks & Trips | Traffc Rules [ il

3: Pflaster_att.omp / noise_low.bmp.
4: Gestein_Ettbruck bmp / Gestein_Ettbruck
5: eid01.bmp / feld_det.omp

Create New Layer. Edit Act. Layer.

Debug

Delete Layer

I
|

4. Das Tunnelportal muss mit ,Align Terrain”
gekennzeichnet werden. Danach einmal speichern...
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D. ...und es hat sich in den Berg gebohrt.
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6. Nun fligen wir beliebig viele und lange Splinestiicke
des Typs .Tunnel_1.sli” an, die ebenfalls Teil des Pakets sind.
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7. Nun fehlen noch die Details. Lampen und
Geschwindigkeitshegrenzungen am besten mit den
Parametern einfligen, die ich verwendet habe:
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8. Nun folgt die ., Tunnelbox”, die Hall erzeugt und vor dem
Sonneneffekt schitzt. Wieder am besten meine
Einstellungen Gbernehmen:

% OMS| 22,032 - Editor
Map Al Traffic Helpers Extras

2 Al Objects on Tile Nr. 12
=

9: Tunnelbox.sco ~

Actual Object Types:

Prior.

t.¢ Forest Backdrop (Kamaz't &
@ Misc
(& Oberpfalz 30
[ S-Bahn
8 Sendemast
- Standseilbahn Bruecke
& Standseibahn Talstation
@ StrectSystem

|

Debug

Tangential t

ne  [] Align Terrain

©
©
-
=
=]
v
H
2
&
c
£
5
a0 ~ & Tunnel
e @ Baustelenhinweis
£ g
52 £ Lampe
e : @ Tunnelbox &
T < >
k=
—=— | Load DCode: 12048 || oaq directory!
-3 [ Random
= Object Properties
2 x[aw7H3 |m Beschrifiung
<
£ = ¥[wnsmer |m
2 3
=z o m Fieh [0 |-
£ t
g
B |Attach to Object APt g
& |7toSpine.. Count (-} Laben?
&
% Distance 0
E m
a -
Range:
&  Range: [ =
o
4
|
g
:
&

Auto Rot. All Parentto...: l:l

8 OMS| 2.2.032 - Editor
Map AlTraffic Helpers Extras

Al Objects on Tile Nr. 12

o
=

8 Tunnelbox.sco v

Actual Object Types:

Prior,

@ Nisc "
& Oberpfalz 30
S-Bahn
Sendemast
Standseibahn Bruscke
Standseibahn Talstation
SireetSystem
~ & Tunnel
Lampe

8 Tunnelbox
- (@ Tunnehinweis
- Tunnelportal

% Verkehrsz 80kmih ]

|

VBB E

Chrono

|

58Trps | Trafic Rues | Temain | Spines | Obiects

IDCode: 12048 L gaq arectoryt
[

Beschrifiung.
e [0 |
‘Bank:
1=
% AfPINE:
@
o | abeilT
| o
S Distance: 0
=
2 & Range 1200
2 —
S [OTangentialto spin in
3
2 [AuoRot Al |Parentto l:l
[

[




9. Jetzt folgt die individuelle Ausgestaltung der
Umgebung. Ein Tunnelhinweis-Schild ist auch noch im

Paket dabei:

% OMS| 22,032 - Editor
Map AlTraffic Helpers

Extras

B
=

Prior.
[ Obiects

Debug | Envir | Chrono |

| signalRts | spine-Exp. | Stationlinks | Tracks&Trps | TraficRues | Teman | Spines

I
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