Vielen Dank das du dir meinen Mod heruntergeladen hast.

1. Als erstes fiigst du den Model + Texturen Ordner in deinen Bus ein. [GETESTET
FUR FACELIFT V1+V2 sowie Citaro V5.1]

-> Jetzt misste im Model Ordner ein Ordner Namens ,,Screen" vorhanden sein + im
Textur Ordner die Textur ,,rand texture" vorhanden sein

2. Als nachstes 6ffent ihr die .bus Datei (Beim Gelenkbus Main.bus Datei) und
sucht nach ,,Reflexionskameras"”

-> Jetzt scrollt ihr bis zum letzten Eintrag und figt unter dem letzen Eintrag
folgendes ein:

Mitteltilrkamera

[add_camera_reflexion_2]
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-> Strg + S (Datei speichern) -> schlieflen

3. Als nachstes gehen wir in den Model Ordner

-> Hier suchst du dir die richtige Model Datei raus (Beim Gelenkbus auch die
Main Datei)

-> Wenn du die Datei gedffnet hast scrollst du ganz nach unten und fiigst
folgendes ein:

[mesh]
Screen\gehause.o3d

[newanim]
origin_rot_y
90

anim_trans
Daueranimation
1.23

[newanim]
origin_rot_z
90

anim_trans
Daueranimation

-7.16

[newanim]



origin_rot_x
90

anim_trans
Daueranimation
-0.2

[mesh]
Screen\screen.o3d

[newanim]
origin rot y
90

anim_trans
Daueranimation
1.23

[newanim]
origin rot x
90

anim_trans
Daueranimation
-0.2

[newanim]
origin rot z
90

anim_trans
Daueranimation
-7.16

[matl]
reflexion3.bmp
0

-> Strg + S (Datei Speichern) -> schlieflen

ISchritt 4 wird nur benétigt sollte noch keine Daueranimation in dem Bus

verwendet werden!

4. Zum Schluss 6ffne den Script Ordner und 6ffne ,,XXX_ varlist" (XXX = beliebig)
-> Dort tragst du unter dem letzten Eintrag folgendes ein:

Daueranimation

-> STRG + S (Datei speichern) -> schlieflen



Und als letztes offne die ,,XXX_main.osc" (XXX = beliebig)
-> Flige dort unter {init} folgendes ein:

1 (S.L.Daueranimation)

-> STRG + S (Datei speichern) -> schliefen

Ich hoffe bei dir hat alles geklappt!

Bei Problemen und Fragen stehe ich gerne zur Verfiigung
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