Mercedes-Benz - Sprinter 312D - RTW/ELW/MTF
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Vorwort

"f// Vielen Dank, dass Du die RTW/ELW/MTF-Mod flur den Mercedes-Benz Sprinter 312D
heruntergeladen hast!

) L ’W
Ganz wichtig: Sichere iw&e&s&ﬂ@ﬁﬁe%u’bféﬁﬁten willst, damit Du bei
Fehlern die Urspr[]nglichﬂviederherstelIen kannst.

Diese Anleitung installiert aullerdem die Daueranimation nach der Anleif@hg von

e Gunthaa - el —



https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/
https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Kopiere den Inhalt des OMSI 2-Ordners in das OMSI2-Hauptverzeichnis. (normal:
"C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2. Offne die "visual_varlist.txt" im Script-Ordner (normal: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\Mercedes-Benz
Sprinter_12D\Script") und fuge Folgendes unten ein.
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4. Offne diese und fiige unter {init}

und unter {frame}

Hauptteil

(M.L.Blaulicht_init)
(M.L.engine_Init)
(M.L.Antrieb_Init)
(M.L.Elec_Init)
(M.L.Door_Init)
(M.L.wiper_init)
(M.L.1lights_init)

[( emse_init)

sion_Init)

(M.L.ticketprinter_init)

1 (S.L.Daveranimation)
(M.L.Blaulicht_frame)

(L.L.AT)
(if}
(L.L.engine_n) 58@ < (L.L.AI Scheduled AtStation) 1 = ||
{if}
@ (S.L.antrieb_getr_gang) (S.L.antrieb_shifter_posy_target)

100%  Windows (CRLF) ANSI

5. Gehe nunin den Sound-Ordner und kopiere die "sound_sd.cfg". Diese Kopie
musst Du nun in "sound_sd_FW.cfg" umbenennen und die Eintrage ganz oben
einfligen, die Du in der "Eintrage_sound_cfg._312D:txt™im Ordner "Eintrage" in
diesem Archiv findest.
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6. Gehein deﬁ-H_auptord
"kopiere die Datei "MB
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Typ: BUS-Datei, Gr 4 KB, Anderungsdatum: 6.2020 19:11

7. Offne die "MB_312D_sd_FW.bus" und gehe wie folgt vor:

a. Andere unter [friendlyname] den Namen "312D Sprinter (Sliding door)"
zu "312D Sprinter (Feuerwehr)" um, sodass Du den Bus besser in der
Liste findest.

D_sd_FW.bus - Editor

Bearbeiten  Format
Programmiersprache funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm ignoriert
alles AURER die sselwdrter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schlisselwdrter missen
auRerdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Parameter zu finden, d.h. diese miissen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine folgen! Wurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach Schlisselwdrtern.

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, aufer bei der Beschreibung von Arrays, wie den Géngen oder den Meshs.

Es folgt nun der 5D20@ von Ridiger H. aus B.:

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo
{Hersteller} und
{Typ} genannt wird.
{Anstrich} ist der Name des Standardanstrichs (wenn der Texturtausch nicht aktiv ist)
[friendlyname]
MB
3120 Sprinter (Feuerwehr)
White

[description]

Mercedes Sprinter §
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b. Andere unter [sound] und [sound_ai] den Pfad zu
"sound\sound_sd_FW.cfg". P
A )| 1 i ,‘ /. ll.
C. Andere unter [model] den Pfad zuj?moﬁl_MB_m;p;sc_Iiﬁw cfg

Datei  Bearbeiten

[number]
Regs_Sprinter.org

[registration_free]

[registration_automat
B-V

[kmcounter_init]
1996
6eee8

[sound]
sound\sound_sd_FW.cfg

[sound_ai]
sound\sound_sd_FHW.cfg

[model]
model\model MB_3120_sd_FW.cfg

[paths]
model\paths_MB_sd.cfg

[passengercabin]
model\passengercabin_MB_sd.cfg

1lision_varlist.txt
antrieb_varlist.txt
ngine_varlist.txt

Windows (CRLF) ANS|

d. Addiere unter [varnamelist] die Zahl mit 1 und fuge darunter
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" ein.

V.bus - Editor
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[varnamelist]

24

script\Collision_varlist.txt
ipt\antrieb varlist.

script\engine_varlist.txt
ipt\el

script\bremse_varlist.txt
ipt\auspuff.

ights_varlist.txt

viper_varlist.txt
varlist.ts

rlist.
varlist.txt

_varlist.txt
_varlist.txt

script\Blaulicht\Blaulicht varlist.txt

[stringvarnamelist]

t\IBIS_stringvarlist.txt
script\matrix_stringvarlist.txt
T it_stringvarlist.txt

Windows (CRLF) AN




e. Addiere unter [script] die Zahl mit 1 und dndere "script\ main.osc" zu
"script\ main_FW.osc". Fuge darunter dann noch
"script\Blaulicht\Blaulicht.osc" ein.

[script]

27

scriptimain_FiW.osc
I

thauspuff.os
t\lights_a.o

th\sound_
t\he
t\IBIS. o
t\Matrix_
t\rollband.o

t\spray.osc
script\Blaulicht\Blaulicht.osc

[constfile]
18
scripticollision_constfile. txt
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8. Gehe nun in den Model-Ordner und kopiere die Datei
"model_MB_312D_sd.cfg"und benenne diese in "model_MB_312D_sd_FW.cfg"

um.
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9. Offne die "model_ME sd_FW.cfg" und e
[CTC]
Colorscheme
Texture\Repaints_sprinter

0

durch

[CTC]

Colorscheme
Texture\Repaints_sprinter_FW
(%}

10. Fﬁge Em

[CTCTexture]
farbschema_tex2
detali.dds

- Fqgengeseh1

[CTCTexture]
farbschema_Blaulicht RTK6
Blaulicht_RTK6.dds

11. Fuge nach dem Eintrag

5

[ texttexture]
timer
Odometr_font
370

200

model_cfg_312D.txt" im Ordner




- iSteuerung

“Die Lichter und Horner kannst Du entweder Gber das Steuergerat auf dem-Dashboeard
oder Uber Tastaturbelegungen steuern.

vaz

D »

Os

(1) schaltet Blaulicht ein/aus
(2) wechselt zwischen Stadt- und Landhorn

(3) schaltet Presslufthorn ein/aus

Optionen O

Allgemeines Erweitert fik fik { eré e Umgebungsw
Tastatur inga Addons

Tastatursprache: Zuriicksetzen Fahrzeug-Event hinzufii

Bild hoch
Bild runter
Umschalt +Q

Umschalt + #
Bild runter
Bild hoch

I

F
Bild hoch
Bild runter
Umschalt +
trg + U alt + Mum -

<f_blaulicht_stadt_land=
blaulicht_stadt_land
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