Mercedes-Benz - Sprinter 312D - Werkstattwagen

Vorwort r/

Vielen Dank, dass Du die Werkstattwagen-Mod fur den Mercede§+'éenz Sprinter 312D
heruntergeladen hast! :

Anmerkungen

Ganz wichtig: Sichere immer erst die’ Datel u bearbeiten willst, damit Du bei

Fehlern die Ursprungliche wiederherstellen kannst

Diese Anleitung installiert aulRerdem die


https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/
https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Kopiere den Inhalt des OMSI 2-Ordners in das OMSI2-Hauptverzeichnis. (normal:
"C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2. Offne die "visual_varlist.txt" im Script-Ordner (normal: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\Mercedes-Benz
Sprinter_12D\Script") und fuge Folgendes unten ein.
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4. Offne diese und fiige unter {init}

und unter {frame}

ein.
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5. Gehe in den Hauptordner des Busses ("Mercedes-Benz Sprinter_12D") und
kopiere die Datei "MB_312D_sd.bus" und benenne diese in
"MB_312D_sd WW.bus" um.
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6. Offne die "MB_312D_sd_WW.bus" und gehe wie folgt vor:

a. Andere unter [friendlyname] den Namen "312D Sprinter (Sliding door)"
zu "312D Sprinter (Werkstattwagen)" um, sodass Du den Bus besser in
der Liste findest.

bus - Editer

Format Ansicht Hilfe
Programmiersprache funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm ignoriert
alles AURER die SchliisselwSrter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schli rter missen
auferdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Parameter zu finden, d.h. diese mlssen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine folgen! Wurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach lisselwdrtern.

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, aufer bei der Beschreibung von Arrays, wie den Gingen oder den Meshs.

Es folgt nun der SD20@ von Ridiger H. aus B.:

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo

{Hersteller} und

{Typ} genannt wird.

{Anstrich} ist der Name des Standardanstrichs (wenn der Texturtausch n

[friendlyname]

MB

312D Sprinter (Werkstattwagen)
White

[description]

b. Andere unter [model] den Pfad zu "model_MB_312D_sd_WW.cfg".
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[registration_free] aktiviert die freie Kennzeichenzuweisung. Im AI-Modus wird ein Kennzeichen der Map-Registrations-Datei verwendet, der User kann es fir sein Fahrz »

[number]
Regs_Sprinter.org

[registration_free]

[registration_automatic]

[sound]
sound\sound_sd.cfg

[sound_ai]
sound\sound_sd. cfg

[mode1]
model\model MB_3120_sd_WW.cfg

[paths]
model\paths_MB_sd.cfg

[passengercabin]
model\passengercabin_MB_sd.cfg
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c. Addiere unter [varnamelist] die Zahl mit 1 und fuge darunter

"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" ein.
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d. Addiere unter [script] die Zahl mit 1 und dndere "script\ main.osc" zu
"script\ main_WW.osc". Fuge darunter dann noch
"script\Blaulicht\Blaulicht.osc" ein.

ipt\ticketprinter_stringvarlist.txt
[script]
27

seript\main_WH.osc
pt\main_AI.osc

ipt\elec.os
pt\bremse.osc
ipt\auspuff.os.
pt\lights_a.osc
ipthdoor_a.o
scriptiwiper.osc
ipt\klappern.os
script\forcefeedbacl
ipt\rain.osc
scriptydirt.osc
- ipt\sound_volume.osc
pt\heizung.osc
ipt\IBIS.osc
pt\Matrix_D.osc
ipt\rellband.osc

ipt\ticketprinter.osc
script\spray.osc
script\Blaulicht\Blaulicht.osc
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7. Gehe nun in den Model-Ordner und kopiere die Datei

"model_MB_312D_sd.cfg"und benenne diese in "model_MB_312D_sd_WW.cfg"
um.
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[texttexture]
timer
Odometr_font
370

200

~ die Eintrage ein, die Duin intrage_model_cfg_312D_WW.txt" im Ordner
"Eintrage" in diesem Archiv findest. ' - e

Nun bist Du fertig und es sollte funktionieren. Viel Spal8 winscht Alexander L.!



