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MAN Stadtbusfamilie - MAN NG 313 - GroBraumrettungswagen

1) T e mensrs - )

FEUERWEHR KRESTEN |

: ielen Dank, dass Du die GroRraumrettungswagen-Mod fur den MAN NG 313 der MAN
Stadtbusfamilie heruntergeladen hast!

Anmerkungen

Ganz wichtig: Sichere immer erst die Datei, die Du bearbeiten willst, damit Du bei
Fehlern die Ursprungliche wiederherstellen kannst.

Diese Anleitung installiert aulRerdem die



https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/
https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Kopiere den Inhalt des OMSI 2-Ordners in das OMSI2-Hauptverzeichnis. (normal:
"C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2. Offne die "visual_varlist.txt" im Script-Ordner (normal: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\MAN_NL_NG_263\Script") und

fuge Folgendes unten ein, ’ P

|_varlist.txt - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht  Hilfe

e_Repaint
ter_Repaint

MANLOGO_hinten_R
MANLOGO_innen_|

nwerfer_Repaint
aenger_Repaint

epaint
B_Repaint
C_Repaint
_adverts_D_Repaint
is_haltestange_vorn_Repaint
var_doorusage_Repaint

Daueranimation|

Windo

3. Kopiere die "MAN_NG313_main_3.0sc" und benenne sie in
"MAN_NG313_main_3_FW.osc" um.
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Start Freigeben Ansicht

« Program Files (x36) » Steam > steamapps > com

griff
|= Innena
@ OneDrive (& Klzppern
Jffentlich |=| klappern_
ivat |=| klappern_

Qj” light:

J 3D-Objekte

&= Bilder

[ Desktop

Dokumente

“am Lokaler Datentrager
= Lokaler Datentrager
= Lokaler Datentriger

= Lokaler Datentréger (
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141 Elemente 1 Element ausgewahlt
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4. Offne diese und fiige unter {init}

und unter {frame}

ein.

- Editor
Dstei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
R
. Hauptteil

(M.L.blaulicht_init)

(M.L.engine_Init)
.Ant _Init)
.Elec_Init)
.Door_Init)

ollision_Init)
ketprinter_init)

multi_init)
play_init)
random s@
random sl
" 1@ $IntToStr $+ j (
" 11 $IntToStr $+ $+ (5.%.Herb
{end}

{frame}
1 (S.L.Daueranimation)
(M.L.blaulicht_frame)
Vehicletype: @=Solo2, 1=Solo3, 2=Gelenk3, 3=Gelenkd, 5=Nij, 6=NL-15

5. Gehe nun in den Sound-Ordner und kopiere die "sound_NG313_M.cfg". Diese
Kopie musst Du nun in "sound_NG313_M_FW.cfg" umbenennen und die
Eintrage ganz oben einfugen, die Du in der "Eintrage_sound_cfg NG313.txt" im
Ordner "Eintrage" in diesem Archiv findest.



6. Gehe in den Hauptordner des Busses ("MAN_NL_NG_263") und kopiere die
Dateien "MAN_NG313_main.bus" und "MAN_NG313_trail.bus" und benenne
diese in "MAN_NG313_main_FW.bus" und "MAN_NG313_trail FW.bus" um.

MAN_NL_NC

Freigeben

Steam » steamapps » common » OMSI2 » Vehicles » MA

3 Schnellzugriff
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¥ Netzwerk

7. Offne die "MAN_NG313_main_FW.bus" und gehe wie folgt vor:

a. Andere unter [friendlyname] den Namen "MAN A23 - NG313
Gelenkbus" zu "MAN A23 - NG313 Gelenkbus - Feuerwehr" um, sodass
Du den Bus besser in der Liste findest.

us - Editor
Datei  Bearbeiten g nsicht  Hiffe
Programmie he funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm
alles AURER die Schluesse ter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schluess
auRerdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Paramete finden, d.h. diese muessen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine fol ! Wurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach SchluesselwSrtern.

gnoriert
ter muessen

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, auRer bei der Beschreibung von Arrays, wie den G&ngen oder den Meshs.

Es folgt nun der 5D28@ von Ruediger H. aus B.:

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo

{Hersteller} und

{Typ} nannt wird.

{Anstrich} ist der Name des Standardanstrichs (wenn der Texturtausch nicht aktiv ist)

[friendlyname]
MAN Stadtbus
A23 - NG313 Gelenkbus - Feuerwehr

welss

[description]

NG3

3 Tiren

Im September 1996 wurde auf der IAA fuer Nutzfahrzeuge mit dem MAN NUE 263 der erste Niederflurbus der 2. Generation vorgestellt und damit das Ende der ersten Generatis

-Technische Daten-

ge: 17.98€ mm
2560 mm

MAN De: 228 - 368 PS
Voith Differenzialwandlergetriebe
: 84 km/h

Win LA



b. Andere unter [sound] den Pfad zu "sound\sound_NG313_M_FW.cfg".
c. Andere unter [model] den Pfad zu "model\model_NG313_main_FW.cfg"

ditor _ O

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

[number]

[registration_free]
[registration_automatic]

B-V

[kmcounter_init]
2083
66000

[sound]
sound\sound_NG313_M_FW.cfg
313 M AT.cfg

[model]
modelymodel NG313_main_FW.cfg

[paths]
model\paths_NG313_main.cfg

[passer in]
model\p, rcabin_NG313_main.cfg

[varnamelist]

<

d. Addiere unter [varnamelist] die Zahl mit 1 und fuge darunter
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" ein.

s - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hitfe

[varnamelist]
27

e. Addiere unter [script] die Zahl mit 1 und dandere
"script\man_NG313_main_3.0sc" zu
"script\man_NG313_main_3_FW.osc". Fuge darunter dann noch
"script\Blaulicht\Blaulicht.osc" ein.



7 *MAN_

Datei  Bearbeiten
script\CTI_Display_stringvarlist.txt

ripti\man_NG313_main_3_FW.osc
ipt\collision.osc

t\bremse_|
ipt\auspuff.osc
th\lights.osc
script\door-4.o0sc
t\wiper.osc
script\klappern.osc
t\forcefeedb:
script\rain.osc
thdirt.osc
script\sound_volume.osc
ipt\heizung.osc

0sC

iptiarti
TAVDV
ript\Innenanzeige_multi.osc
ipt\CTI_Display_NG.osc
ript\Blaulicht\Blaulicht.osc

[constfile]

script\collision_constfile.txt
ipthantrieb_constfile.

f. Andere am Ende der Datei unter [couple_back]
"MAN_NG313_trail.bus" zu "MAN_NG313_trail FW.bus" um.

achse_antri

Hinterachse:

[newachse]
achse_long
-1.534
achse_maxwidth
2.4
se_minwidth

se_raddurchmesser
8.94
se_feder
0
achse_maxforce
116
achse_daempfer

achse_antrieb
)

[coupling_back]

[couple_back]
MAN_NG313_trail_FH.bus
false




8. Offne die "MAN_NG313_trail_FW.bus" und gehe wie folgt vor:
a. Andere unter [model] den Pfad zu "model\model_NG313_trail_FW.cfg"
b. Addiere unter [varnamelist] die Zahl mit 1 und fuge
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" ein.

trail_FW.bus - Editor

rmat  Ansicht  Hilfe

_trail.cfg

Ze1,5p 1

9. Gehe nun in den Model-Ordner und kopiere die Dateien .
"model_NG313_main.cfg" und "model_NG313_trail.cfg" und benenne diese in
"model_NG313_main_FW.cfg" und "model_NG313_trail_FW.cfg" um.

n » steamapps »
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ain.cfg
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10. Offne die "model_NG313_main_FW.cfg" und ersetze

[CTC]
Colorscheme

Texture\Werbung_ NG313
(%]

durch

[CTC]
Colorscheme
Texture\Werbung NG313 FW

HHHHHEHAH A
MATRIX FLIPDOT VORN

HHHHHEHAHAHHHH AR

die Eintrage ein, die Du in der "Eintrage_model_cfg NG313_main.txt" im
Ordner "Eintrage" in diesem Archiv findest.

|
12. Offne die "model_NG313_trail_FW.cfg" und ersetze

[CTC]
Colorscheme
Texture\Werbung NG313

[CTC]

Colorscheme
Texture\Werbung NG313 FW
(%]

13. Flge vor

HHHHHEHAH AR

Wagenkasten aullen

die Eintrage ein, die Du in der "Eintrage_model_cfg NG313_trail.txt" im Ordner
"Eintrage" in diesem Archiv findest.

Nun bist Du fertig und es sollte funktionieren. Viel Spal3 winscht Alexander L.!




Steuerung

Die Lichter und Horner kannst Du entweder Uber das Steuergerat auf dem Dashboard

" 1 3
oder Uber Tastaturbelegunlggn steuern.

b

-

D » o

Os

(1) schaltet Blaulicht ein/aus
(2) wechselt zwischen Stadt- und Landhorn
(3) schaltet Presslufthorn ein/aus

Optionen

Allgemeines Erw Grafik C (i ) Gerdusche Umgebungs
Tastatur inga 3 Addons

Tastatursprache: Zuri Fahrzeug-Event hinzufiigen...

_retarder _prid Bild hoch FS
retarder _ube Bild runter
schalt +Q

U alt + #
Bild runter
Bild hoc

I

E
Bild hoch
Bild runter
Umschalt +
trg + U alt + Mum -

blaulicht_stadt_land

[strg+ [Jumsch, + |2 ~ |Tippen! | ™ pauer

Abbrechen




