e —

Vorwort

Vielen Dank, dass Du die GJ_:oBraumrettungswagen-Mod fur den Mercedes-Benz 0405
des Citybus 0405/0405G-Addons heruntergeladen hast!
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Ganz wichtig: Sichere immerﬁrst die Datei, die Du bearbeiten willst, damit Du bei
Fehlern die Ursprungliche wiederherstellen-kannst. =
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Diese Anleitung instalhe@[&erdem die
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https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/
https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Kopiere den Inhalt des OMSI 2-Ordners in das OMSI2-Hauptverzeichnis. (normal:
"C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2.. Offne die "visual_varlist.txt" im Script-Ordner (normal: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\O405\Script") und fiige

—._ Folgendesunten ein.
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4. Offne diese und fiige unter {init}

und unter {frame}

(M.L.blaulicht_init)
(M.L.engine_Init)
(M.L.Antrieb_Init)
(M.L c_Init)

(M.L.ticketprinter_init)
(M.L.eurofare_init)
(M.L.eurofare_ticket_init)
(M.L.articulation_init)
(M.L.AFR_init)
(M.L.AFR_IBIS_init)

{end}

{frame}
(M.L.blaulicht_frame)
1 (S.L.Daueranimation)
(M.L.Engine_Frame)

(M.L.Antrieb_Frame)
c_Frame)

Ze60,5p 24 100%  Windows (CRLF) ANSI

5. Gehe nun in den Sound-Ordner und kopiere die "sound_0405.cfg". Diese Kopie
musst Du nun in "sound_0405_FW.cfg" umbenennen und die Eintrédge ganz
oben einfligen, die Du in der "Eintrage_sound_cfg 0405.txt" im Ordner
“Eintrage" in diesem Archiv findest.



6. Gehe in den Hauptordner des Busses ("0405") und kopiere die Datei "0405.bus"
und benenne diese in "0405_FW.bus" um.

Freigeben Ansicht
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7. Offne die "0405_FW.bus" und gehe wie folgt vor:

a. Andere unter [friendlyname] den Name zu”
Du den Bus besser in deiiste findest.

Feuerwehr" um, sodass

us - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
Programmiersprache funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm ignoriert
alles AURER die lisselwdrter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schliisselwdrter miissen
auBerdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Parameter zu finden, d.h. diese missen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine folgen! Wurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach Schliisselwdrtern.

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, auBer bei der Beschreibung von Arrays, wie den Gingen oder den Meshs.

Es folgt nun der SD28@ von Riidiger H. aus B

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo

{Hersteller} und

{Typ} genannt wird.

{Anstrich} ist der Mame des Standardanstrichs (wenn der Texturtausch nicht aktiv ist)

[friendlyname]
Citybus

0485 - Feuerwehr
White

[description]

Der Mercedes-Benz 0485 ist ein Stadtlinienbus in Hochflurbauweise und ist zeitgleich der Nachfolger des erfolgreichen 0385. Der Bus wurde von Daimler-Benz auf dem VOV-SLII S
Da der VOV-Standard im Jahre 2888 auch nicht mehr weiterverfolgt wurde, ist dies auch der letzte reine Hochflurstadtbus von Daimler-Benz (spiter EvoBus). Er wurde ischen 1
Der Bus genoss im Inland sowie a im Ausland groRe Beliebtheit und wurde dementsprechend sehr erfolgreich. Im Ausland fand er besonders in Australien und Singapur viele Ab
Anfangs war der Bus noch mit dem #lteren Motor omd27h ausgestattet. Getriebetechnisch war auch nur das hauseigene Getriebe W3E und WAE erhdltlich. Ende der 8@er kamen dann a
Zu dem Zeitpunkt wurde der Bus dann auch mit dem neuen Motor om447h ausgeliefert. In den 9@er kamen noch diverse Modifikationen bzw. Verbesserungen hinzu. D hlen die vo
Den Bus gab es in vielen verschiedenen Varianten, wie z.B. als Oberleitungsbus, Spurbus oder gasbetriebener Bus.

[end]

[number] aktiviert die Zuweisung von Nummern
{colorscheme specific numbers path} Pfad zu den *.org-(Omsi-Registration)-Dateien, welche fiir die Vergabe von Nummern zusténdig sind.

Aufbau einer Nummernliste: in der ersten Zeile kommt der Name des Anstrichs (wie er auch im CTC angegeben wird), dann beliebig viele 1lassige Nummern.
Steht in der ersten Zeile nichts, dann handelt es sich um die "Hauptliste", welche fir alle Anstriche gilt, flr welche keine Nummern spezifiziert werden.
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b. Andere unter.[sound] und [sound_ai] den Pfad zu
“sound\sound_0405_FW.cfg".
c. Andere unter [model] den Pfad zu "model\model_0405_FW.cfg".

Datei  Bearbeiten Format

[number]
Regs_o485.org

egistration_free]

istration_automatic]

[kmcounter_init]
1985
60000

[sound]
sound\sound_0485_FW.cfg

[sound ai]
sound\sound_0485_FH. cfg

[model]
model\model_o4@5_FW.cfg

[paths]
model\paths.cfg

[passengercabin]
model\passengercabin. cfg

JEPEIEITRFI A TIR I I AL E A I I LRI E

[varnamelist]
38
script\Collision_varlist.txt
P . . :
100%  Windows (CRLF) ANSI
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d. Ad"'diere unter [varnamelist] die Zahl mit 1 und fage darunter
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" ein.

itar

Datei arbeiten Format  Ansicht  Hilfe
[varnamelist]

emse_
t\auspuff

t\he
t\rain

ipt\schulbusschild_varlist.txt
ipt\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt

tringvarnamelist]

ows (CRLF) ANSI




e. Addiere unter [script] die Zahl mit 1 und andere

"script\0405_main.osc" zu "script\0405_main_FW.osc". Fuge darunter

dann noch "script\Blaulicht\Blaulicht.osc" ein.

- Editor

Format  Ansicht Hilfe

ipt\elec

t\bremse.o

ipt\IBIS.o
ipt\eurofare.o
t\optima.o
lation.osc

ussc .

script\Blaulicht\Blaulicht.osc

[constfile]
°

8. Gehe nun in den Model-Ordner und kopiere die Datei
benenne diese in "model_o405_FW.cfg" um.

Start Freigeben Ansicht

M <« Programme » n steamapps * common » OMSI2 » Vehicles » 0403 »

Name

Blaulicht

[ Dieser PC

D-Objekte L _ Grnain.cfg
7 rail.cfg

ls‘{ passengercabin.cfg

U passengercabinG.cfg
Ié{ passengercabin_trail.cfg
I;{ paths.cfg
t{ pathsG.cfg
l&t{ pathsG_trail.cfg
i Lokaler Datentrd
- LOkaler Datentrd

= LOkaler Datentrd

kaler Datentraa ¥

1 Element aus:

, Anderungsdatum: 12.06.2020 18:02

Windows (CRLF) ANSI




9. Offne die "model_0405_F

Nun bist Du fertig_und es sollte funktionieren. Viel :SpaB wiinscht Alexander L.!

[cTC]

Colorscheme
Texture\o405 repaints
0

[CTC]

Colorscheme

Texture\o405 repaints_FW
0

1
[texttexture]
ident
Kennz_DtAlt

' b e v

11. Suche nach "0405\0405_panelFL.03d" un gendes ein.

d fuge darunter Fol

[mesh_ident]
PanelFL

[mesh_ident]
PanelFR

-

13. Fuge am Ende der Datei ganz unten die Eihtrége ein, die Du in der
—"Ein-tréig',e_modeI_cfg_o405.txt" im Ordner "Eintrage" in diesem Archiv findest.
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oder (ber Tastaturbelegungen steuern.
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(1) schaltet Blaulicht ein/aus
(2) wechselt zwischen Stadt- und Landhorn
(3) schaltet Presslufthorn ein/aus

Optionen

Allgemeines
Tastatur

Tastatursprache:

Bild hoch

Bild runter
+ Zuriic Umschalt +Q

tram_handbremse_anzichen:

L)
o oooo

o

1
ooooo

'qungqqq

Bild hoch
M

E
Bild hoch

Bild runter
Umschalt +

trg + L

blaulicht_stadt_land

[strg+ [Jumsch, + |2 ~ |Tippen! | ™ pauer

Abbrechen

Umschalt + #
Bild runter

Gerdusche Umgebungs
Addons

Fahrzeug-Event hinzufiigen...

alt + Mum -

T
rgerat auf dem

Dashboard
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