Mercedes-Benz - Sprinter 312D - Maintenance Car

Introduction f/

Thank you for downloading the Maintenance Car mod for the M{er‘éedes-Benz Sprinter
312D!

Notes

Important: Always save the file you want to edit first, so that you can restore the
original one in case of errors.

This tutorial also sets up the “Daueranimation”


https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Copy the content inside the OMSI 2 folder into the OMSI2 main directory.
(normally: "C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2. Open the "visual_varlist.txt" inside the Script folder (normally: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\Mercedes-Benz
Sprinter_12D\Script") and add the following below.
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3. Copy the "main.osc" and rename it to "main_WW.osc".
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4. Open the file and add this under {init}

and this under {frame}.
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5. Go to the main directory of the bus ("Mercedes-Benz Sprinter_12D") and copy
the file "MB_312D _sd.bus" and rename it to "MB_312D_sd WW.bus".
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6. Open the "MB_312D_sd_FW.bus" and proceed as following:

a. Change the name below [friendlyname] from "312D Sprinter (Sliding
door)" to "312D Sprinter (Werkstattwagen)".

bus - Editer

Format Ansicht Hilfe
Programmiersprache funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm ignoriert
alles AURER die SchliisselwSrter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schli rter missen
auferdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Parameter zu finden, d.h. diese mlssen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine folgen! Wurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach lisselwdrtern.

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, aufer bei der Beschreibung von Arrays, wie den Gingen oder den Meshs.

Es folgt nun der SD20@ von Ridiger H. aus B.:

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo
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sound\sound_sd. cfg

[mode1]
model\model MB_3120_sd_WW.cfg

[paths]
model\paths_MB_sd.cfg
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model\passengercabin_MB_sd.cfg
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Add the number below [varnamelist] together with 1 and add
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" at the end.
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d. Add the number below [script] together with 1 and change "script\
main.osc" to "script\main_WW.osc".
e. Add "script\Blaulicht\Blaulicht.osc" at the end.
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7. Open the Model folder and copy the file "model_MB_312D_sd.cfg" and rename
it to "model_MB_312D_sd_WW.cfg".

Start Freigeben Ansicht

<« A < Steam » steamapps »* common > OMSI2 » Vehicles > Merced

Name
s Schnellzugriff
Blaulicht

& Creative Cloud Fil Sprinter

@ OneDriv
Offentlich
Privat

i 312D_sd_WW.cfg

20_vmatrix.cfg
412D.cfyg

[ Dieser PC
Jl 3D-Objekte

I I g 9 I 6 ) g

= .
M passengercabin_|
Q{ paths_h

[ paths_MB 2016 CFG-Datei

- Lokaler Datentrd

= Lokaler Datentrd

I nkaler Natentrin

2020 15:15

8. Open the "model_MB_312D_sd_WW.cfg" and replace
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[texttexture]

timer
Odometr_font
370

200

- theentries which can'be found inside the "Eintradge_model_cfg_312D_WW.txt"
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in the "Eintrage" folder of this archive. B
Now you are done and it should work. Have fun!
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