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: ank you for downloading the GroRraumrettungswagen-Mod for the MAN NG 313

included in the MAN Stadtbusfamilie!
Notes

Important: Always save the file you want to edit first, so that you can restore the
original one in case of errors.

This tutorial also sets up the “Daueranimation”



https://forum.omnibussimulator.de/forum/index.php?thread/37486-how-to-daueranimation-erstellen/

Installation

1. Copy the content inside the OMSI 2 folder into the OMSI2 main directory.
(normally: "C:\Program Files (x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2")

2. Open the "visual_varlist.txt" inside the Script folder (normally: "C:\Program Files
(x86)\Steam\steamapps\common\OMSI 2\Vehicles\MAN_NL_NG_263\Script") and

add the following below. ’ i

int_Repaint
MANLOGO_vorn_Repaint
MANLOGO_hinten_Repaint

body_Repaint
litted Repaint
rampe_Repaint
einwerfer_Repaint
*_Repaint
Repaint
Repaint

Daueranimation|

3. Copy the "MAN_NG313_main_3.0sc" and rename it to
"MAN_NG313_main_3_FW.osc".
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4. Open the file and add this under {init}

and this under {frame}

(M.L.blaulicht_init)
(M.L.engine_Tnit)

e_multi_init)
init)

random sl
bung\Werbung” 10 $IntToStr $+ .$.lerbung)
“Werbung\Werbung” 11 $IntToStr $+ ".j .$.Werbungl)

{frame}
1 (S.L.Daueranimation)
(M.L.blaulicht_frame)
Vehicletype: 9=Solo2, 1=S0lo3, 2=Gelenk3, 3=Gelenkd, 5=NU, 6=NL-15

.L.is_articulated)
.Engine_Frame)

RLF) ANS|

5. Navigate to the Sound folder. Copy and rename the "sound_NG313_M.cfg" to
"sound_NG313_M_FW.cfg". Add the entries inside the
"Eintrage_sound_cfg_NG313.txt" file which is located in this archive's
"Eintrage" folder to the beginning of the copied file.



6. Go to the main directory of the bus ("MAN_NL_NG_263") and copy the files
"MAN_NG313_main.bus" and "MAN_NG313_trail.bus" and rename them to
"MAN_NG313_main_FW.bus" and "MAN_NG313_trail FW.bus".

NG.bus

aler Datentrager
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7. Open the "MAN_NG313_main_FW.bus" and proceed as following:

a. Change the name below [friendlyname] from "MAN A23 - NG313
Gelenkbus" to "MAN A23 - NG313 Gelenkbus - Feuerwehr".

ain_FW.bus - Editor
Datei  Bearbeiten Format Ansicht Hilfe
Programmiersprache funktioniert wie folgt: Man kann reinschreiben, was man will, das Programm ignoriert
alles AURER die Schluesselwdrter wie [mesh], wenn sie am Anfang der Zeile stehen! Die Schluesse rter muessen
auRerdem alleine in ihrer Zeile stehen, nur dann werden sie erkannt. Ist dem so, werden die entsprechenden folgenden Zeilen
ausgelesen, um die Parameter finden, d.h. diese muessen dann direkt im Anschluss und zeilenweise alleine fol Hurde
die Anzahl der Zeilen abgearbeitet, sucht das Programm wieder nach SchluesselwSrtern.

Im Allgemeinen spielt die Reihenfolge keine Rolle, auRer bei der Beschreibung von Arrays, wie den G&ngen oder den Meshs.

Es folgt nun der 5D28@ von Ruediger H. aus B.:

[friendlyname] ist der Abschnitt, wo

{Hersteller} und

{Typ} nannt wird.

{Anstrich} ist der Name des Standardanstrichs (wenn der Texturtausch nicht aktiv ist)

[friendlyname]
MAN Stadtbus
A23 - NG313 Gelenkbus - Feuerwehr

welss
[description]

NG313
3 Tiiren

Im September 1996 wurde auf der IAA fuer Nutzfahrzeuge mit dem MAN NUE 263 der erste Niederflurbus der 2

. Generation vorgestellt und damit das Ende der ersten Generatis

-Technische Daten-

MAN D 228 - 368 PS
Voith 3 Differenzialwandlergetriebe
windi 84 km/h




b. Change the path below [sound] to "sound\sound_NG313_M_FW.cfg".
c. Change the path below [model] to "model\model_NG313_main_FW.cfg"
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[number]
Regs_|

[registration_free]

registration_automatic]

[kmcounter_init]
2003
60000

[sound]
sound\sound_NG313_M_Fu.cfg

[sound_ai]
sound\sound_NG313_M_AI.c

[model]
model\model_NG313_main_Fi.cfg

[paths]
model\paths_NG313_main.cfg

[passenge
model\passe cabi G313_main.cfg

LI E L

I
[varnamelist]
<

Win

d. Add the number below [varnamelist] together with 1 and add
“script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" at the end.

ipt\dirt_varlist.txt
t\IBIS_varlist.txt

arlist.txt
St. >




e. Add the number below [script] together with 1 and change
"script\man_NG313_main_3.0sc" to
"script\iman_NG313_main_3_FW.osc". Add
"script\Blaulicht\Blaulicht.osc" at the end.

ditor

sicht  Hilfe
arlist.txt

pt\forcefeedback.osc
pt\rain.osc
pt\dirt.osc

pt\sound_volume.osc

pt\Blaulicht\Blaulicht.osc
[constfile]
pth\collision_constfile

pt\engine_constfile.txt
ptielec_constfil t

f. At the end of the file chane under [couple_back]
"MAN_NG313_trail.bus" to "MAN_NG313_trail_FW.bus" um.

-

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

achse_antrieb

Hinterachse:

achse_maxforce
116
achse_daempfer
20
achse_antrieb

[couple_back]
MAN_NG313_trail_FH.bus
false




8. Open the "MAN_NG313_trail_FW.bus" und and proceed as following:
a. Change the path below [model] to "model\model_NG313_trail_FW.cfg"
b. Add the number below [varnamelist] together with 1 and add
"script\Blaulicht\Blaulicht_varlist.txt" at the end.

9. Open the Model folder and copy the files "modeI_NG313_‘1ain.cfg" and
"model_NG313_trail.cfg" and rename them to "model_NG313_main_FW.cfg"
und "model_NG313_trail_FW.cfg".
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10. Open the "model_NG313_main_FW.cfg" and replace

[CTC]
Colorscheme

Texture\Werbung_ NG313
(%]

with

[CTC]

Colorscheme
Texture\Werbung NG313 FW
(%]

11. Add before
S
MATRIX FLIPDOT VORN

HHHHHEHAHAHHHH AR

the entries which can be found inside the
"Eintrage_model_cfg NG313_main.txt" in the "Eintrage" folder of this archive.

|
12. Open the "model_NG313_trail_FW.cfg" and replace

[CTC]
Colorscheme
Texture\Werbung NG313

[CTC]

Colorscheme
Texture\Werbung NG313 FW
(%]

13. Add before

HHHHHEHAH AR

Wagenkasten aullen

the entries which can be found inside the "Eintrage_model_cfg NG313_trail.txt"
in the "Eintrage" folder of this archive.

Now you are done and it should work. Have fun!




Controls

You can control the lights and horns either with the controller on the dashboard or

with keyboard mappings. § § '}

b

20=

D » o
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(1) toggles “Blaulicht”
(2) toggles “Stadt-" and “Landhorn”
(3) toggles compressed air horn

Optionen

Allgemeines Erw Grafik C (i ) Gerdusche Umgebungs
Tastatur inga 3 Addons

Tastatursprache: Zurt Fahrzeug-Event hinzufiigen...

_retarder _prid Bild hoch FS
retarder _ube Bild runter
schalt +Q

U alt + #
Bild runter
Bild hod

I

E
Bild hoch
Bild runter
Umschalt +
trg + U alt + Mum -

blaulicht_stadt_land

[strg+ [Jumsch, + |2 ~ |Tippen! | ™ pauer

Abbrechen




